
 

 

 

 

Du bist ku nstlerisch begabt und/oder 
interessiert? 

Du liest gerne Comics? 

Du mo chtest lernen, wie man eine 
Comicfigur entwirft? 

Dann bist du hier genau richtig! 

 
In der Comic AG lernst du: 

• … wie man mit Hilfslinien zeichnet 

• … wie man eine Figur aus verschiedenen 

Winkeln darstellt 

• … perspektivisches Zeichnen 

• … wie man Comic-Panels anordnet 

• … wie man aus geometrischen Formen 

eine Comic-Figur entwirft 

• … welche digitalen Mo glichkeiten man 

nutzen kann, um einen Comic zu erstellen 

Und vieles mehr! 

Wann und wo findet die AG statt? – montags in 

der 7./8. Stunde, voraussichtlich in VR5 

An wen richtet sich diese AG? – Jahrga nge 5 bis 10  

Wer leitet die AG? – Hr. Grunwald 

Was brauche ich um teilzunehmen? – Einen 

Bleistift, ein Radiergummi, einen schwarzen 
Fineliner und Papier 

 


